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QR kodea irakurtzeko kamararekin enfokatu edota
QR kodeak irakurtzeko aplikazio bat deskargatu dezakezue

Para leer el codigo QR podeéis enfocarlo con la camara o descargar alguna aplicacion para leer codigos QR.

Erakusketaren inguruko balorazioa
betetzen duzuenon artean
jostailu sorta hau zozkatuko dugu.

Entre las personas que rellenen la valoracion
de la exposicion sortearemos este lote de juguetes.




skuetan daukazuen katalogo honetan Atxutxiamaika Sailak, Ludote-
kak eta Gaztelekuak elkarlanean eginiko jostailuen aukeraketa aur-
kituko duzu. Jostailuek umeen, nerabeen, zein helduen garapenean
duten garrantziaz jabetuta, merkatuan dagoen eskaintza aztertu eta gure
ustez gomendagarriak diren jostailuen aukeraketa egin dugu. Hautaketa
hori egiteko zenbait irizpide hartu ditugu kontuan: hezkidetza, emozioak,
kooperazioa, zentzumenak, komunikazioa eta beste zenbait faktore lan-
tzen dituzten jostailuak izatea, alegia.
Jostailuren bat erosi behar izanez gero, ondorengo puntuak kontuan
hartzea proposatzen dizuegu:
H Parte-hartzaileen gaitasun eta abilezien garapenerako egokia izatea
jostailua.
B Oparitzen den jostailu kopurua zaintzea.
B Jostailu askotarikoak bilatzea, alderdi ezberdinak lantzen dituzten
jostailuak.
B Jostailuek transmititzen dituzten baloreak zaintzea: indarkeria, se-
xismoa, lehiakortasuna...

n este catalogo, encontraréis una seleccion de juguetes elaborada entre
Atxutxiamaika, Elgoibarko Ludoteka y Elgoibarko Gaztelekua. Conscien-
tes de la importancia de los juguetes en el desarrollo de Ixs nifixs, adolescen-
tes y adultxs, hemos analizado la oferta existente en el mercado y hemos
hecho una seleccion de algunos juguetes que consideramos recomendables.
Esta seleccion se ha realizado teniendo en cuenta criterios como la coeduca-
cién, las emociones, la cooperacion, los sentidos, la comunicacion, etc.
En caso de tener que comprar algun juguete, os proponemos que tengais
en cuenta los siguientes aspectos:
B Que el juguete sea adecuado para el desarrollo de las capacidades y
habilidades de las personas participantes.
B Cuidar el numero de juguetes que se regalan.
B Buscar la diversidad de juguetes: juguetes que trabajan diferentes factores.
B Cuidar los valores que transmiten los juguetes: violencia, sexismo, com-
petitividad...

Jolasteak modu positiboan eragiten die umeei eta nerabeei, bai
eta helduei ere. I1zan ere, jolasaren bidez harremanak eta balore ez-
berdinak lantzen dira. Gainera, jolasak berak, helduei erreferen-
tziazko jokabideak eta eredu positiboak eskaintzeko aukera ematen
die.

Jolastea bera atsegina eta lasaigarria izanik, familian momentu
dibertigarriak izatea ahalbidetzen du.

Era berean, jolasak esploratzeko, esperimentatzeko, arazoak kon-
pontzeko, emozioak lantzeko, gure artean komunikatzeko eta beste
hainbat alor lantzeko aukera ere ematen digu. Eta horrek jolaskideen
garapenean eta ikasketa prozesuan laguntzen du.

Horregatik guztiagatik, familian jolasteko tarteak hartzera animatu
nahi zaituztegu. Badakigu egunerokoak estu hartuta gaituela denok,
baina gozamenerako tarteak hartzea ere garrantzitsua da.

Katalogo honetan ezaugarri ezberdinak dituzten jostailuak to-
patuko dituzue. Beraz, aukeratu zuen neurrikoa eta ekin jolaste-
ari!

El juego tiene multiples efectos positivos en nifixs, adolescentes y
también en adultxs. Y es que a través de los juegos se trabajan las re-
laciones y los diferentes valores. Ademas, el propio juego, permite a Ixs
adultxs ofrecer conductas de referencia y modelos positivos.

El hecho de jugar es agradable y tranquilizador, también permite tener
momentos divertidos en familia.

Los juegos nos ofrecen un espacio para explorar, experimentar, re-
solver problemas, trabajar las emociones, comunicarnos entre nosotrxs,
etc. Esto ayuda en el desarrollo entre comparierxs y en el proceso de
aprendizaje.

Por todo esto, queremos animaros a dedicarle tiempo al juego en fa-
milia. Sabemos que el dia a dia no nos deja apenas tiempo, pero cree-
mos que sera para el disfrute de todxs.

En este catalogo encontraréis juguetes de diferentes caracteristicas,
asi que elegid el mas os guste jy que empiece el juego!



2020ko jostailuen katalogoa 0-3 urte bitartekoentzat gomendatuak ® 3-5 urte bitartekoentzat gomendatuak

Sensory reflective sound balls

.!DCC@CC

Set easy hold

.!-QC@CC

Tren multicolor Zigolos

..DCC@.C




® 5-8 urte bitartekoentzat gomendatuak © 9-12 urte bitartekoentzat gomendatuak @ 12 urtetik gorakoentzat gomendatuak

Smartmax

.!DCQCQ@

Mighty echo microphone

ER:
1-3 e

Shape sorter box with keys

Bl °




2020ko jostailuen katalogoa 0-3 urte bitartekoentzat gomendatuak ® 3-5 urte bitartekoentzat gomendatuak

Puzzle géant I’année

HE °
1+

Bath memory

HEN

I'm learning colours

Bl




® 5-8 urte bitartekoentzat gomendatuak © 9-12 urte bitartekoentzat gomendatuak @ 12 urtetik gorakoentzat gomendatuak

El tobogan arco iris

..D @O0 ,.%

@ Penguins & friends domino

.!.QC@C.

® Memo jokoa




2020ko jostailuen katalogoa 0-3 urte bitartekoentzat gomendatuak ® 3-5 urte bitartekoentzat gomendatuak

® Minimatch

.!DQQCC.

® Ludo & Co Junior

® Bath explorers map

HE:  °

=
©
=
©
=
=
=




® 5-8 urte bitartekoentzat gomendatuak © 9-12 urte bitartekoentzat gomendatuak @ 12 urtetik gorakoentzat gomendatuak

® Gran torre

Bl °
1+ m

@ Science experiment toolbox

.. CQQQ@

® Belly catch




2020ko jostailuen katalogoa 0-3 urte bitartekoentzat gomendatuak ® 3-5 urte bitartekoentzat gomendatuak

® Lince

| [

@ Waterlily challenge

Bl

® Bioblo fun box

..000@0




® 5-8 urte bitartekoentzat gomendatuak © 9-12 urte bitartekoentzat gomendatuak @ 12 urtetik gorakoentzat gomendatuak

® Tiro alalata

[=1% & [=]
_|_ B
e ©© @@ EIFET:

@ Laberinto-tabla de equilibrio

ORE O]
Bl °
1 e [=]7

® Cifras piratas

.-DQCC@C

~




2020ko jostailuen katalogoa 0-3 urte bitartekoentzat gomendatuak ® 3-5 urte bitartekoentzat gomendatuak

® 7 tribus 7 familias

&
o © @ @ @

® La gincana de las emociones
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JOSTAILUEN AUKERAKETAN KONTUAN HARTZEKO FAKTOREAK
FACTORES A TENER EN CUENTA PARA REALIZAR LA SELECCION DE LOS JUGUETES

1.

2,

3.

4,

9.

Jostailua parte hartzaileen gaitasun eta abilezien garapenerako egokia izatea.
Que el juguete sea adecuado al desarrollo de las capacidades y habilidades de los participantes.

Nortasunaren alderdi anitzak garatzeko balio izatea.
Que permita desarrollar aspectos multiples de la personalidad.

Entretenigarriak izatea eta gainontzekoekin harremanak sustatzea.
Que sean entretenidos y fomenten las relaciones con los demas.

Gizaberezkoak eta solidarioak diren portaerak piztea.
Que fomenten comportamientos civicos y solidarios.

. Indarkeria sustatzen dutenak baztertzea: belikoak, sexistak...

Evitar los juguetes que promuevan la violencia: bélicos, sexistas...

. Bazterketa sustatzen dutenak ekiditea: genero, jatorri, kultura, maila sozioekonomikoa...

Evitar los juguetes que promuevan la exclusion: género, origen, cultura, nivel socioeconémico...

. Osasunerako eta ingurunerako kaltegarriak ez izatea

Que sea inocuo para la salud y el medio ambiente.

. Jolastuko duen pertsonaren interesekin bat egitea.

Que se identifiquen con los intereses de la persona que juega.

Europar Batasunak homologatua izatea.
Que este homologado por la Union Europea.

10. Beste pertsona batekin/batzuekin jolasteko aukera ematea.

Que facllite el juego con otra/s personal/s.
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BALIO HEZITZAILEAK:
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AFEKTIBITATEA: Afektua eta maitasuna pizten duten jostai-
luak. Sentimendu eta emozio desberdinak adieraztea ahalbi-
detzen dituztenak.

IKASKUNTZA: Eduki curricularrak eta didaktikoak lantzen di-
tuzten jostailuak.

KAUSA-EFEKTU ULERMENA: Egiten dituzten ekintzen on-
dorioak ulertzen laguntzen dutenak.

BEGI-ESKU KOORDINAZIOA: Eskuak (edo atzamarrak) eta
begiak, aldi berean, erabiltzen diren ekintzetan garatzeko balio
dutenak.

SORMENA: Istorioak edo egoera berriak asmatzea edo irudi-
katzea, eta objektu berriak sortzea eskatzen dutenak.

ESTIMULAZIOA: Zentzumenak lantzeko eta zentzu-mugime-
nezko adimena garatzen dituztenak.

ESKU TREBETASUNA: Eraikitzeko, pieza txikiak manipula-
tzeko edo mozteko eskuak erabili behar direnak.

IRUDIMENA: Argazkiak, soinuak, pertsonak eta baita egoera
konkretuak ere irudikatzeko gaitasuna lantzen dituztenak.

HIZKUNTZA: Ahoz zein idatziz, hizkuntza lantzeko balio du-
tenak.
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OROIMENA: Irudiak, ideiak, soinuak, sentimenduak... gorde-
tzeko eta gogoratzeko prozesuan laguntzen dutenak.

MOTRIZITATE OROKORRA: Besoak, hankak edo gorpu-
tzeko beste edozein atal mugitzea eragiten dutenak.

ESPAZIO ORIENTAZIOA: Inguruan orientatzen eta eskuma-
ezkerra, aurrera-atzera bezalako nozio espazialak ikasteko
balio dutenak.

ARRAZOIBIDEA: Jolasean sorturiko arazoei edo erronkei
aurre egiteko behar den gaitasuna lantzen dituztenak.

HARTU-EMANA: Jolasteko jokalari bat baino gehiago behar
diren jostailuak. Haurren arteko, edo haur eta helduen arteko
harremanak hobetzen laguntzen dutenak.

ERAMANGARRIA: Edozein tokitara eramateko egokiak dire-
nak.

FAMILIAN JOLASTEKO: Familian jolastea ahalbidetzen du-
tenak.

ZORIA: jokalarien gaitasunaz gain jokuaren emaitza zoriaren
gain geratzen diren jolasak.



VALORES PEDAGOGICOS:

® ® ® ® ©

® ® @

AFECTIVIDAD: Despierta afecto y carifio, y te permite expresar
sentimientos y emociones diferentes.

APRENDIZAJE: Incluye contenidos curriculares y de caracter di-
dactico.

COMPRESION CAUSA-EFECTO: Ayudan a conocer la llamada
causa-efecto de sus actos

COORDINACION OJO MANO: Propone actividades donde se
utilizan de manera simultanea ojos y manos (o dedos).

CREATIVIDAD: Permite imaginar historias y situaciones nuevas
o bien, crear y construir tus propios objetos.

ESTIMULACION SENSORIAL: Propone ejercicios y experien-
ciasn de juegos tactiles, auditivas, visuales, olfativas o gusta-
tivas, desarrollando asi la inteligencia sensoriomotriz.

HABILIDAD MANUAL: Fomenta utilizar las manos con destreza
y precision para construir, manipular o recortar piezas pequefias.

IMAGINACION: Hace trabajar la imaginacion para representar
imagenes,sonidos, personas y hasta situaciones concretas.

LENGUAJE: Favorece la utilizacion del lenguaje, ya sea hablado
o escrito.
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MEMORIA: Ayuda en el proceso de registrar, almacenar y recor-
dar un conjuntos de imagenes, ideas, sonidos, sentimientos...

MOTRICIDAD GLOBAL.: Invita a mover los brazos, las piernas o
cualquier parte del cuerpo

ORIENTACION ESPACIAL: Permite ir adquiriendo la capaci-
dad de guiarse en su entorno y permiten ir interiorizando no-
ciones espaciales como derecha e izquierda, delante-detras,
etc.

RAZONAMIENTO: Propone resolver problemas o retos plante-
ados.

SOCIALIZACION: Implica la participacién de mas de una persona
y favorece las relaciones con otros nifios y nifias, o bien con per-
sonas adultas.

. PORTATIL: Se puede llevar a cualquier sitio.

. FAMILIAR: Favorece el juego en familia.

SUERTE: Juegos en los que mas alla de la capacidad de los ju-
gadores, el resultado dependera de la suerte.
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